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2.C - GESTION DES MEMOIRES

L'sccés & 18 pestipn des wméwolres me falt en  appuyert sirultenément sur
[5n) et [HOME] c'est-d-dire ls touche [OLR].

Vous dever, morés imscription du weesege, oéfinir ce gue wous déslre:
entrepremdre .

L X 2
i o e

TETY 75 /¥ EHHHH* Y E Y /et 1= "m* “M*$moriser dans ls mbwoire de 1'ordinet fichl ook
) R Sy T 3 2y it direte o 1l o w
— y c ﬂ?‘ﬂ W 'iffmﬂf’W(WW‘ Le texte demandé s'irecrirs alors & pertlr de ls ligne od ee trouve le
* i CUTEEUT - . ¥
7 s\/or/oB\/DBYS0'/0RY0E ) : Attention : w'il y = ou texte céjd en wiwolre sous le position ou
/ O | curseur, vous pertez cette partie cu texte.
i 2 - "e* “"E"ndisguer ou stocker ce ou'lly s dans ls mémoire de

1"ordinateur soit en snnexe, solt en prifcipal selon votre position
lors de la cowmande .
Les cormanoes sasociées & cette pption @
- D irmdiguent la pletine du lecteur oe dispuetie ol =g trouve
1r rom de votre fichier de texte,

2 B - CIMMENT TAPER LES RCLEINTS FRANCATS our
VIRGLLE C-B4 - "* pour enregistrer le chemp, le numéro de platine, muls
le nom de fichler,
' . puls
C [5—.]!_!
& [C=]":""n" i - fepiten [RCTURN] pour wvallder wvotre cholx.
i [E-]-;iiil
= (Ce]®: """ 3 - "{* "["ntercaler un texte ofjd sur un disgue juste sous le positlon du
& [Ce)*:®*a” : ; ' curseur. Ce texte s'insérers @ 1'intérieur du texte en mémolre. .
[ [Ca]*;""e" !
i [C=T";""i"
B [C=)*;**0"
u [C=]";""u"
¥ '[:-]I-_'I-EF
I [E—]'r“'i'
il [:‘]I_FI“-

N3 : On cbtlent la plupart des csractéres sccentués grace # une procédure

en Oepux etapes. Par exewple, sur uwn C-BL, pour ecrire un a1l feut

d'prorg tenir le touche [Ca] tout en appuyent sur ls touche ":°. Aores

aenir rElB=hé ces touches, 11 feut ensulte appuoyer sufb la touche "a®.

Cipsl & ce soment seulesent oue le caractére accentus apperalt & 1'écran. -
Le m;e méthode s'sgoligue pour les carectéres oDlenus svec  le Lowehe

[SHIFT ).

[C~] : ls toushe COMMIDORE, touche en bes et & gauche ou clavier §
* Le caractire *»* g'obtient maintznent en presssnt s touche [flécre haut].

[fléche heut] : correspond @ [Sh)[fléche haut] ou clavier g'origline {ce
parsctérs ne peut s'lepricer).



3 A - DEMARRAGE DU SYSTEHE
Ce chapitre expligue :

= Cowment mettre en sarche oo srreter “vos sppareils,
= Cosment gémarrer VIRGULE,
= Ce gue céfinit la "ligne-témoin® cu systéme,

MISE EM MARDHE DES APPAREILS,

Lr minimm o'bguipements reguls est oe guatre (&) apperells. Mous devons
les metire &0 marche pour gue le systéme VIRGLLE devienne opérationnel.
Ces appereils sont @ 1l'ordineateur, le soniteur, 1'imprisente et 1l unité ce
disguette. Parallélement & 1s lecture des parsgraphes gqui  sulwent,
exécule: les oémarches indiguées pour gue vous pulssiez vErifler sl tout
& géroule normslesent.

le mise sous tenslon oe 1'ordinateur C-54 se fait en enfongent
].'J.m_trn.q:r.zur situé & drolte oe 1'spparell ; allume? votre moniteur.

Aorés puelgues secondes wotre monlteur devralt afficher & 1l'écran e
BEESBOE Bulvenl I

sers COMMODORE EL BASIC w2 wees

B4 RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

RERDY .

[J{curseur)

£l l'écran n'lndlgus pes e Que nous wvenons o mentionner, éteingner les
mpparells et recomence: la procéoure.

Pour gue vous comprenle: parfaltenent ce gul Be passe, volcl whe briéve
explicaticn des EEasages :

tees OMODORE  BL BASIC WZ **** Indicgue que volre ordlnateur est prét a
recevolr des instructions. Mous allons donc utiliser guelgues instructions
en BASIC pour settre en marche VIRGLE. Uhe fols opérstionnel, VIRGLLE
Iaiser oe coté e longage BASIC oe l'ordinateur pour vous fournir le
posslbilité g'utiliser dea Instructions bemscoup plus slsples.

*B4M RAM SYSTEM 138511 BRASIC BYTES FREE' rappelle gue le C-6L met & votre
glsposition GL000 eepaces-cfenire  pouvent recueillir  donc ERDOD
caractéres., VIRGILE wtllise environ las moltlé de cette mémolre pour
forctiomner, |*sutre moltié est wililisée pour le texte gue vous créez.

“READY." L'orainateur est prit d recevolr oes Instructions en BASIC. Buvant
Or metire en marche wolre unlté de disguette, SOYEZ? ABSLMENT CERTAIN
QU'IL W'Y A PRS DE DISQUETTE IMSEREE A L'INTERJIELR, Quvrer oélicatesent la
porte et verifiez.

MISE EN MARDHE Pege 1 &

Eteindre et/ou slluser 1'unité de disguette peut effecer les donndes
enregiatréen.

L'interrupteur oe 1'unité de dleguetie 1541 me trouve & 1'srriére drojt.
Le té=oln lusireus oe 1'spparell o'allume gueloues secondes puls s'éteind.
§'11 reste wollusé trop longtesps, fermer 1'espparell, oitender une
guinzelne ce pecondes et remetiez en marche.

Ouant & 1'"imprimente, pulsgu’ll y o besucoup Of cholx, wous Etes prie de
consulter le gulice d'utilisation de 1'imprimente.

FERFETURE DES APPAREILS

Byent d'éteindre les wpparells, mosurez-vous gu'll n'y a pas de disguette
insbrée dens 1'unité. 51 oul, enlevez-ls issédintement et ronge: la dons
son enveloppe . .

Dere 1'ordre, ételngrez Ll'imprimente, 1'unité de disguette, le mondteur
puls, enfin, l'ordineteur.

Mote : Méme al vous n'utllisez pss 1'imprimsnte ou n'sver pas 1'intentipn
oe 1'utlliser, garder-ls en position de marche a] elle est brenchée, cor
Eteinte, wlle peut géner les opérstions de 1'unité de dieguette, & ls
ilmite, Interdlre son utillsstion. .

CHARGER VIRGLLE

Votre ordinsteur affiche READY ; le [] clignote régullérement, L'unite de
tisouette eat branchée, 1'ieprissnte sussi. Lles lisfsons pntre ces
rosrells mont parfelites et conformes sux Instroctions du  fabricsal.
Voild, tout est prét pour oue vous pulsaler charger le systeme VIRGLLE.
Tepe: exoctement ce gul sult @ -

losd"**, 8 [RETURN)
Loregue le mot READY réoppareit, teper :
run  [RETURN)

Attercie: gueloues Instents puls VIRGLE apperelt & 1'écren indiguent oue
ie chargeront eat en cours.

HWESE Fw Mo Barer ¢ B



& - VIRGLE EN MDE D'EDITION

Vos slisz pouvolr, Bvent de wous lencer oens |'édition, expérimenter la
geslion des mémnires OF voLTEe ordinateur pulsgu'un texte d"sccompagnesent
pur expérimentstion est ok} sur le disgue du progremme VIRGILE,

Appe] cu répertoire

HEIE.I.'E prut wous Indiguer ce gue contient un disgue. Vous vous reppele:
o0 eat ls touche [FAC] ; c'est ls towche [STOP) :

gxicutez 1 séguence sulvente :

Taper sur [FAC] (le téssin luwireux "F" s'alluse] ; taper ensulte
spe(zérn) et voyer ce gQul s'ecrit sur le ligne ou haul Oe 1'.i-r.rr- z

RépertolresD 7
Tapez [RETURN] pour l:unnrner ou velider votre Information. Le disoee se
el @ tourner et, sprés gquelgues secondes, les llgnes sulventes
a'sfTichent : .

A ls porte » D:virgule (]

Edition Texte MO
37 _ e
I IIT

Secteurs libres = XXX

Le premiére ligne vous renseipne sur le nom gu disgue, son nom oe Temille.
Pes importe le nonore de ses werores, les progremmes ou les texies, le rom
ge femille reats le miwe. Puls, mprés une ligne vioe, sont afficrés tous
les nom oes fichiers VIRGLE stokés sur le olsgue.

Le gemnidre ligne indigue le nombre de secteurs encore disponibles sur le
disgue, un secteur correspordant d wn  peu plus ce 3 lignes de Lexte Oe BO
colonnes, plus eisctement 254 cersctéres. » ‘

= s cosmsnge oOu TEpertoire [FAC]*0D* offiche woniguement les flﬂ‘lll.r'l-
VIRGILE.

Pour ootenir le répertloire complet o'un disoue, utlliser lt.r{' S
gélectif [FAC]=2". pertolire

- Ln =oemande oo répertoire sélect!l Cemande o'aborg le roméro O platine
o disgur. Presser |s touche [FAC) pour sorwler cette comsande ou tape: le
mmére o le pletliw (0).

ML D'EDITION Poge : 9

Vous dever wnsulte taper une Commande {ndiguent guel genre oe répertolre
vous Oéelrez. Volcl une liste g'ewsples dew  OifTérentes coemanges
posnibles

. répertolre oe tous les Fichiera

-x* tous les Tichjers tgonl le nom comence par "abc®

T tous les Tichiers dont le nos ne conlient
au'un careclere :

e’ les roms de 3 carsctires, le premier b dernier ktmt
.." 't 'IE.'I

xy 1777 tous les noms de & carsctéres comengant per *xy2”

™ les noms ¢'su molne 2 caractéres, le oeusléme élont
o P

*up tous les Flehiers oo type *progresme® (Tlchler BasIC)

"uy tars les fichlers de type “"séguentiel® {fichier ce
dornkes )

tar tous lps Fichiers de type “relatif® {(fichler oOe
donées)

* -y tours les fichiers oe type *user® {fichler VIRGLE)}

L =T tous les Fichlers WVIRGULE dont le nom Ccowmence par
.“'

T=n toss les fichiers séouentiels dont le nom n'a gu'vn
carsctére.

{fpoel du texte de démonstration nommé *Edition®)

Hzintenst, sllom chercher le texte ! porte le nos ‘Edition’, wur le
répertolre Cu disgue inséré dens le platine 0.

Teper tris exactement ls séguence sulvente :
{CLA) : Sur 1s ligne cu heut, vous cevriez lire @

Ménorise Encdisguee  Intercale.

e

Prendre un texte sur le disge el le wetire donn ls MEMOIRE e
1'oroinsteur, cest ‘Mésoriser' le teste. fumzl, s prochelne touche &
tmrer wsers oo celle gul effiche is lettre 's' pour indiguer wotre
crolx : Mémoriser. i .

*u*, maintenzat, seul le wmot Méworise est irmcrit & geuche oe 1'EcTON.
Comee VIFGLLE ne peut choisir & wvotre plece, vous dever lui précleer ouel
tests srener corw ls méwoire de 1'ordinateur. Tepe: ‘'Edition' (notet le
*£* mejymculel.

MoC BULTITION Poge : W



*Eeition®, wvotre cholx est=il textuellesent ldentigue & celul affiché
dens le répertolre 7 Oul - on peut continuer. Mon - teper [FMC] et
recommence: toute 1o séguence & partir de [OLR].

[RETUAN] : Ls touche RETURN est 1a touche qul wellde tout ce  Que vous

venez o'exbouter.
Le soteur o'entralnecent de l'unité de disguette ne met en marche pendent

guelgues secondes et 1'écren se  remplit oe  texie. Exécute: les

instructions gue vous pouve:r y lire.

RESLME DU TEXTE DE DEMOWSTRATION “EDITION®

[oRsR] Mouvement du curseur vers la drolte.
vers las gauche.
vers le haut.
vera le bas.

[(HHE] Positionne le curseur 8 zéro su selo de l'écran,

[HM€][HME] Positionne le curseur 8 2€ro su sein du texte.

(0]  Effecement ponctuel.

[INST] Insertion ponctuelle.

m Insertion continue.

M3 Hode ma juscule-mimuecule.

[FHC] Entriée en mode lonctiomnel (FAC).

{FRC]'0'[RETURN] Reépertoire ou disgue.

(@A) Hode de geation des méwolres.
‘m' : mimgrise dens 1'ordlnateur.
fe' : endisgue (enregistre) sur le dimgue.
"' : {ntercale du texte en mémoire.

[FAC]" " va @ 1a ligne.
[FRC] e Derinit un chamo.
[FAC] et Efface : *c*[RETLRN] : le= lignes cuw champ.

'pU[RETURN] : le resle cu texte.
"t [RETURN] : tout le texte.

MDA ©'ECITION Fage @ 11

5.0 - !.I_-:E COMECTIONS DANS LW TEXTE
1= Effecer un carectére

Ecriver & 1'écren un mot guelcongue, le presler gul vous wient & L'esprit.
Berc la touche [DEL), e#ffecez-le complétement. Prener iemédlstement en
consldérstion le Telt gue les touches d'édition sont, pour 1s plupart,
ripktitives. - .

Ecriver maintenant lem phrases sulventes :

*Les loups effemés e regroupent pour mieux lsoler et traguer leur prole,
1"snimal le plus Felble Etent souvent leur clble.[RETURAN] 3
Hélan, 1'wnime]l n"wvelt le plus souvent sucune chence . [RETURN]

Vous vener de volr cowent se comporte ls touche [RETURN] lorsgue vous
diéslrer vallder une phrese ou un paregraphe. Effescer wie lettre dens une
phrese ©ou un parsgrephe  termind par un [RETURN)], ne prodult des
sjustements de texte gue dens cette phrear ou ce parsgraphe.

Grice sux touches [CRSR] plscer le curseur juste sprés le mot “treguer®,
dma la premiére phrase, puis, svec [DFL] enlever les lettres ces mots ‘et
traguer'. Attention 4 ne pas taper sur le touche [RETURN] car ure rouvelle
indication dr Tin ce peregrephe vous Feralt effecer blen d'eutres mote.
€1 vous oésirer revenir su oébut de Ie ligne sulvente, utilisez plutbt
les touches [SHIFTJ(RETURN].

*

2 = Insérer une lettre

Byant oe teper wre lettre & un edrolt o0 11 n'y @ peas  1espece
miécesseire, Il eyt insérer le nombre d'espsce(s) dont wous svez besoln.
Bine!l , positiorne: le curseur sur le 's' du mot "souvent' dana la premlére
phrese. Teper B espsces & 1'side de le. touche [INST) (n'outilier pas le
[SHIFT), pulm teper "le plus®[Sh][RETURN]. Tent gue wous ne OEDESSETEZ pE3
ls taille maximale de lo mémolre, VIRGLLE va we charger de ]'sménagement
dea rspeces Ormoncés par le cosmance g irmertion [INaT].

3 Remplecer ure lettre

Rlen de plus simple | Positionee: le curseur sur ls  letire # re«nli:er,
teoer ls nouvelle lettre et wolld ...

L= Insérer une ligne

Cowre cele peut Etre long ode teper des espaces lebtre par lettre, VIRGLLE
peut 12 Telre ligne per ligne. Pomitioomer wotre curseur fusie sous la
ligne cul termine une phrese [ entrez en mode fonctiomnel pour imsérer un
wpace O¢ trole ligoes. Volcl le wiguence @

[FRCICINSTIINST )L INSTI[FAC)

Houwllez pas gue [IAST) s'ocbtient en sppuyent siwultenément sur [5n] et
(el }.

MIE FONCTIONEL Poge @ 12



Mote: comment se terming ls sEguence.

Maintensnt mppuyel o fagon continoe sor les touches sulventes afln oe
teper ure ligna ce "a", une ligne oe "b" et une lipne ce "c”,

5= Effecer une ligne

En uliljessnt -un procédé semblsble & celul de 1'insertion de llgne. vous
pouver entidresent effecer vne ligne de te=xte.

FPosltlione: votre curseur n'irporte ol sur la llgne de "a" puls exécuter
ls séguence suivente, voyer ce gul se passe : [FNC)[DELJIDELI{DEL J(FNC)

Moter wencore une fole coement me termine la séguence ; les comsndes
[FRCI(INST] et [FMCI[DEL]) demeurent operstionnelles jusou's ce oue Ia
touche [FMC) soit mppuyee. ;

6~ Insertion contlnue

En entranl dans le mode d'insertion continue, le témoin lumineux '[' va
s'alluser. Apres svolr exécuté la cowmande [1) ([F3] sur C-64) toutes lea
lettres topées ensulte o'inséreront sutomatiguement entre le texte o j&
tapé,

7- Chercher un mot dana le texte

Dans le but oe le corriger, ou slmplesent de 1'exswminer, Il est possible
dge demancer & VIRGLLE de trouver pour vous un mot gonné et de pasitionner
le curseur juste oprés ce mot. Une congition & respecter cependant :
placer le curseur su début du texte via la cowmande [HOMEJ(HIME]
sutrement, ls recherche commencers 8 partir oe ls position ou curseur.

C'est ls forction de recherche (Toullle) [FMC) 'F' gul se charge de cette
thehe. Fegercer dens 1l rone d'information sur la lighe du haut de
1'écran @ on wous Indigue gue le mot recherché est "pk® ;  wDUS pOuvER
maintensnt écrire le mot oue wous vouler metire & Ia place de ce ‘ok’,
Vous wvalider le mot inscrit swec ls touche [RETURN].

I1 restr maintenant & Inoiguer guel ogenre O recherche nous diéslrons
effectuer ; taper "1 pour "localement™, c'est-é-dire Dans le texte en
miroire. Donc, pour chercher le mot *souvent’ dans le texte en mémpire, on
exécute le seguence sujvente :

(HOME J[HOME JIFRC] T *pouvent ' [RETURAN] " 1°

On peut wtiliser le '7' @ l» plece d'unm ceraclére dans une recherche,
Essayez [FAC]'7*'d? '[RETURN]'L' pour trouver tous les ‘ge ', 'ou ', ‘do’
etc, VIAGWLE wa chercher le premjer mot correspondant s critére oe
recherche et positionne le curseur juste 8 la Min du mot trouve,

o FONCT IOMelL Page : 13}

11 we peut gu'il exisie d'euvires sots correspondent & 1ls recherche, plecés
plus loin dens le texte. Cowe i1 pourrelt tre long de réécrire plusieurs
fols la mber wéguence, VIRGILE wous slmplifie 1o thche par une comande
foctionnelle gul ordoe de continuer la recherche. Faltes [FNC]'s'.

B Supprimer un mot du texte

Le méparateur naturel de deux mots gul er sulvent, c'est un #space. 11 est

voc poesible que VIRGULE détecte l'endrolt ol un mot se tersine.

Grace sux touches e mouvements du curseur, pesitlonner celul-cl sur 1w
premigre lettre ou premier mot "souvent'.

Teper ls cowmende foxctionells de suppression [FAC1'a' ; la II'.I".
g'information vous dessnde sl c'est un *M'ot ou une *P'hrese. Inscrire
'm': le mot ‘souovent' s'illumine pour blen volr sl c'est ls suppression de
c¢ mot gul wvous importe. Une walldatipn svec [RETLRN] provogue l1a
ssppreasion ; sutrement la touche [FMC] svoule le cosmsnde.

% Supprimer une phrese ou un bout de phrase

De la méve menlire gue VIRGILE peut découvrir wne fin de wot grice & un
eapece, pourguol ne pas lul Felre chercher wne fln de phrase oont le
délimineteur esl le point {.), Cetie cowmancde détecte seulement les
phreses se terainant par wn '.' ou un [RETURN]. En gerdant le curseur
positiond su méme endrolt, tspez le ségquence sulvente ;

[FMC]'s" "p' [RETURN]
0= Effecer le reste du texte

Le texte e wvoulant seintensnt plus dire grend chose, vous #ller dore
effecer tout ce gul reste du texte & pertir cu débul de le deuxléme
phrese. Fosltionne: le curseur é—cet  endrolt.” Tape:r s commende
forctiomelle [FMC)'e''r'. Une validetlon svec [RETLRN] effacers tout le
texte guli sult la posltion du curseur.

1% Effecer tout le texte

Puleoue le début du texte ne wvous est pas utile, wvous pouver effecer tout
le texte sans tenir cospte de le positlon ou curseur. [FAC)'e''t' effece
tout le texte lorsque ls commande est valldée par [RETURN].

Pour teralner en besuté cette séece de trevell, vous sllez comander &
VIRGILE ce méworiser dana 1'ordinsteur un texte prét & Btre Imprimé.

Exbouter lo wéouence sulvente @ [OLA])'m' 'Texte MO'[RETLRN]. Un  Lexte va
soparalitre & 1'écren. '
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12- Remplacer un mot par un sutre

Le textr ogue vous vener O'sppeler en sémoire contient plusieurs fols le
mot ‘huresu' Oue vous voule: resplecer par le mot "cablnet'. [FMC)'g!

La zone messsge Bffiche 'Mot recherché @ souvent', VIRGLLE se rappelle le
gernier mol gue vous lul sver falt chercher s cours oe ls cerniére séance
oe trevell. Taper 'buresc’[RETURN] pulsgue c'est le mot oue nous oésirons
rechercher minlensnt, La mére zohe measage afflche "Fesplace par:', teper
‘cabinet' [RETURN]. Pulsgue le texte est présent dane la mémlre de
1'ordinateur, spécifler & VIRGLE gue le resplacement se fers '1°
localement .

En résomé, volcl toute la séguence :

[FAC]) ' 'bureau' [RETURN]) "cabinet ' [RETURN] LY
13- Trerafert de ligne(n)

11 s¢ peut opue vous troovier gu'une ligne, gu'un gQroupe oe llpnes, ou'un
parsgrapne, gue plusjeurs parsgraghes ne solent pas au boh endroit oane le
texte. VIRGLE peut vous sloer pour déplecer cdu texte en un clin d'oetl.

Dérinissons tout d'abord sous le nom de OHAMP une zone o Lexte. Pour ce
faire, ls comande foctliomnelle [FAC)'c' 11llueine 1o ligne ol est
positionné le curseur., A 1'sloe de lp touche [CRSR bas] wous pouver
qu;utr Is géfinltion ou champ (Un champ trop grond se diminee svec [CRSR
haut J ).

A titre d'exemple, Imaginons gue vous césirez voir le second parsgrophe ou
texte & la place O |l'avent-cernier et gue tous les sulTes remontent dans
le but oe combler l'espace llibéré pendont 1'échenge. Positiomne:z le
cursPul 8w O€but Ou second paragraphe. DEfinissezr 1e presiére ligne d'un
chemp [FRC)'c' puls, avec [ORSA bes], sugmentez=le sulvanl la grendeur
viulue et wvalloe: le tout svec le touche [RETURN]. Les ligres i1lluminées
s'éteignent pour Indiguer gue le chasp est blen détermird . Amene? slors le
curseur bu OEDut of la lighe su-oessus Of laguelle vous oOésirer effectuer
le transfert @ [FAC)'t' Mervellleus 11

Le fonction pour séparer un paragraphe @& le position ou curseur est :
[rE]ipii.i- .

Ls fonctlon pour wnlr deuz paragraphes lorsgue le curseur est posisjonne &
le Fin Du premier est : [FMC)"p*"c".

- Duplicstion de ligne(s)

B titre d'eserclce, supposons oQue wows Oksirez ecrire trols fois le
deusiére parsgraphe & la fin du texte of J& en mémoire. Definisse; slors un
charp entourmnt ce second persgrapne, positionner le curseur & 1'encrolt
o0 vous oésirer une ouplicstion pule teper :

[I.'E]I]f[FH:]III[FH:JilI
Wote: bien Qu'dvet cette comsande OF oduplicetion, les lignes seont

réfcrites sowds I curseur, ®mewe 8°'1l y &2 ou texte & cet endrolt. Powr
éviter d'effacer les lignes de texte, Faites préalaclesent wne insertion.

HIDE FOnCTIONNEL Pege : 15
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15 Effmcer une partle d'un texte

Vous dfsirer uniguement supprimer le vous
deuxléme parsgr

devenl les yrux. Encore une foln, odélimiter un :ha:g ::h'::“hlut d:v::

persgrache puls ls commande [FAC]'e’ ‘o’ [RETURN] effece ce chemg.

Pour contiruer, effacer complétement 1'écran
e ’ et ens
xte, ou mleux, foltes un 'redémerrage’ [ij[&-]':lrng'lrﬂﬂné”m*" de tout

5.8 - LES TRAMSFERTS DE TEXTE
Mote : Rilisation du "texte wnexe’ .

On sopellere 'texte swexe' une tanle
te travell gui mere sppelée par
:-::rm fonctionnelle [(FAC)'s', pour leguelle wun témoln mmeuf'm::
Quers dens guelle section ou teble de trovall vous vous trouve:.

Cette table oe travell pu ce text
E @nexe servirs principal
::I::;Ilu:ll‘:i'hl" II.HE:HHH].!I d'Etre transférées u-r:n uﬂmn:“t:
our vers le texte principal, lorsgu'on est en texte
Bre<k, 52 Talt de la méme focon gue eslle utilisée pour mller en te:te

ey, it g
ﬂhﬂlrt!lf le comende fonctionnelle [FIC)'e' : le témoln Lumireux

‘I;: “:::mml u.puft contenlr, en vue d'un tranafert eventuel, trois types
.u";rml s 'J,H motes wusuels', les ‘sections l:nmm-:ms' et |III“

es moblles'. Vous sllez pouvolr expérimenter et comprendre ce mue
sont chacune de cea varisbles. o

- LES MOTS USLELS

11 srrive que dons un texte
; vius Byez 8 ytilieer plusleurs fols Jes me
:I.;; : exErple : nous Bvons souvent utilisé les termes 'commande rnm:T::
t'. QUE nous avons OEslgnés, en texte Danexe, Boua le symbale "cft

Vous pouver vous servir du texte nExe
. pour géfinlr ces ‘mots us i
:nlt-:: 1n uEur ml.lll:;ldl :3::1 ::ru:tiru. Almal, sous les :nluul:.:l:le
' T ] [ 34 mr et r
pr;lrclmllm. e o et eagudrar trensférer, de texte srrexe en

Ces ‘mols usuels’ dolvent #tre entourd
5 par un délimiteur. Done cp o
:::iﬁ:t 1m [;:l!'cl'lt 8 gouche] dont le aymbole & ]técran urua:;‘.:::
: une Dorre werticale. Vous Etes en texte
[flécre 3 geuche] ‘vom initiales' (fliche & i e e R
EChe B geuche] '=' 'ypp
entler' [RETURN), puls wvous revener mu Sy
' texte princlpal. En  ent t

comsde fonctionnelle o F 1 cals
st vec [FAC]')', VIRGLE vous demernge e aymbale du
fcriver 'vom initisles’ [RETLEN] :

et, sutomaliguement, VIRGLLE yva
d¢oe Ir texte smexe les mots correspondents & ces iﬂitlll!n. g
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LES TABULATIONS MMERIQUES

La tﬁhum rumérigue est mppelée pour ls comsande forctionnelle
[FRC]'n'. Son imwege, sur ls lighe or tsbulstion, est un petit rectengle
! wvient s'instsller wsous 1a ligne de tsbulstion. Un sessage
correspordant eat affiché et le 'N' s'illumlne pour wous indiguer que vous
pouver entrer osns le mode numirigue. Pour l'esercice sulvent, esourei-
:n:l.ﬁ:.m um: #ies en mode B0 colonnes. En cas de doutes, recdémsarrer le
l: nwp?ui-ﬂzﬁuml- e [FHCI[5n] 'd' [FETURN]. Enleve: les tabuletions sur

Les tabulptipns nomérigues dolvent Btre séparées par o woins 12 espaces
pour oue les celculs se fessent correctement. Crée: des tabulslions
rumérigues sux positions 15, 30, LS5 et 60. A 1'slde de la toucne [F7]
;;1;!:5“ premier tsbulateur : 1'imdicateur 'N' s'lllumine, tapez 1

Moter coment VIRGLLE plece ce nombre pour gque 1'sll
pnement des colonne
ge chiffres me fosne & droite. A 1'alde de la touche [F7], slle:r su l!t-n":i
:.!..l:t ::u::hui:nlil? “ﬂ“'q-'i‘;:! (29, 4B) puls =12,65 en colonne &5 et
gnNE  BvEC 214, Volre 1
ety i igne de chiffres devrait

. 1 536, L5F (29, L8) -12,65 77,214

Cette ligne de chiffres contlent tous les différent
8 types de nombres d
vous pourriez svolr besoin @ le signe du franc (F), les parenthéaes i}.u;:
slgne négatif (-} et le aigne positdf (+) placés sell avent ou morés le
"n?mmu, J.Iz': u:m’:n 1'indicateur des oécimales et 1'eapace meri @
rer r de trole chiffrea. T
e iy pus ces symboles s'sjoutent sux

SHME DE COLONNES DE NOMBRLS

Pour vous montrer le pulssence de VIRGLLE &
- pour les calculs arithee
::.ﬁl“n:n :.t. de soustraction, sllez inscrire une seconde llqn::m::
en, pus servant de la mére tebuletion gue préce
lignes de nombres devralent Etre : e e T

1536 ,L5F (29%,LB) -12,65 77,21
540, 95- (329,02) 115, 59- 1754 , 6BF

En vous servant encore O ls touche [F7], positionnezr le curseur juste au-
uFﬁlu!;?f!' de la premidre l_;l;llDITlE de deux nombres puola, Bvec  la cosmande
E,.““. . effectuez 1'opérstion d'acditlon ou oe soustraction en un clin

Expérimente: avet les guatre colpnies de nombres et noter les chals

\ A
;?g‘r:::. gue VIRGILE fait pour gérer les glgoes et le: cColonnes oe

HODE FONCTIONNDL Fage : 19

Vous devrlez retrouver oes résultsts correspondent 8 ceci

1 536,45+ (296, L8) =12,65 .21
590, 95~ {329,02) 115, 59- 175, 65
1 025,50 (623,500 128, 24- w77, L7

51 wvous désirer escditlooner ou soustralre des coloones ge nomores, 1=
position Ou  Curseur revét une importence particullére. Pour oue
"ppération sritreétioue s'effectue correctement, vom nOWOTER et wvotre
réporse oolvent svolr wolms de 13 chiffres ®t le curseur doit sbeolument
Btre & 1'emdrolt pu la tabulation rwmerioue est positipmée. Le mellleur
soyen poul 8'y Tendre est la touche [F7), gui plece pour vius le cureeur
au bon endrolt. Autresent, wous risguez de perdre ges chiffres en cours oe

route. .
]

Trole possibllités sont offertes pour gue VIRGLE sodlitionne des colonne:
e nomOTES. .

1  Vous voule: sdditiomner une colowne de mombires débutent mvec le texl
principel jusqu'd la posltion du curseur (c'est lul gui cétermine o
1'scdition va se terminer). Vous feltes cowme précédesment et VIRGLL
ve moditiomer tous les nombres sur les douze colonnes & le gmxche O
purseur, entre le début du texte et 1z ligre su-demsus the CUTBEUT.

i1 Vous disirez sdditiooner une partie seulement des coloones de nombre
gue vous svel inscrites dene le texte. En wvous gervant de le commenc
foctiomelle de délimltation dtun champ ([FAC)'c' puls [CReA] pul
valigstion svec [RETURN]) vous encedrer blen le nombre de lignes o'(LF
eolone dont wous voulez falre 1"modition. Lors de 1'appel de ]
commande Tonctionnelle [FHC)'=", VIRGLLE vous demanders alors sl
falt 1'scdition *0Du champ ou le texte'. En répondent g' pour |
chemp, vous Burez le résultat de 1'sdditlon délimitée par wom 80!

dena le rectengle du chamo.

111 vous wvez Ecrit un texte mul contlent des chiffres et den noMbTE
Vous Etes maintensnt rendu su  point ol vous césirez gue VIRGLLE fas
l'pciditipn de gueloues-um ge ces hombres, mELs 3 portlr de &r
tnscrits, par exempie, de le llgne 75 jusou'® la Tin de volre test
En gemsngant & VIRGLLE oe crier un chamo compost seulement de le 11Q
2%, puls en pasitioment votre curseur # 1a fin ocu texle, jhate o
dessous et & droite oe 18 positicn des 12 colomnes 4 pdltioroer,
comende Tonctlomnelle [FAC)'=" puis ie' pour le 'C'hemp pfffect
1' sdition desendie.

Oh enléve une tmobulstion numérige de ls méme Fagon gue poul |
tehulation naturelle. S1 wous degire: en n'enlever ou'une BEUl
positionner wobre curseur gous wne tabulmtlon et, swvec ls commz
forctiomelle [FAC]'g', faltes disparaitre cette tpbulation. Un messs:
vous Indigue gue la tebulation est effecée et le petit rectsn
gisparait. Vous démlrez les pnlever toutes, vous ppuver alors utilimer
comande Tonctiomnelle [FHC)'w" qul se chargers ge cette tBche,
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