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1.1 Inktroductien

[ e————

Plusleurs posseaseurs de SUFPERBASE n'ont encore Jamals tras-
valllé avec un =yateme de Bane de donnéea. Certalmns onb peut-sbrg
acheté leur COMMODORE 6% justement pour le SUPERBASE et n'ont au-
cune expérience avec ce3 ordlnateura,

Cette premiire legon a pour but de préparer aur possibilivds
K & o L] L B
lea plus fréquesment utliliafes. Heanmmolns, mese & ce nlveau élémen-
baire veus diapoaerer dea exemples qul pourront vous servip par la
sulbe.

Apréa uwne Intreductlion générale sur le clavier de wvolre
COMMODORE B3, vous serez guldes paa H pasa pour établir un Flehiers
de carnet d'mdresses gue vous pourrer garder et utiliner pour cone
servar des noma, Adreases, numéros de béléphone ek d'autres Infor-
matlona concernant voa amis el contacts commerclaux.

51 vous décldez d'arréter avant la Fin du chapltre, Jfses

d"abard le paragrapne "1.B Advant la pause’ avant de debrancher wo-
tre erdinateur ou votre unite de diagua.

i1.1.1 Davier

e e e

Le clavier du COHMODORE 68 ae compose de 2 parties principa-
les ¢t le CLAVIER FRIMCIFAL au milieu et les TOUCHES DE FOMCTION &
drolte, Hettez-vous en face de votre ordinateur et mssurer-vous de
pouvolr retrouver toutes les Louches mentlonncea cl-desaous.

Il ¥ & gquatre TOUCHES DE FOMCTTON. Chacune » un
chiffre au deasus et un chiffre aur sa lace
evant. Ces nunéros vont de F1 juaqu'd FO.

Leas numeros Is=paira F1, P3, FS et FT scnt obtenus
en sppuyant les touches aves le Aumnfra eorit des-
sus, Lea numérea palra F2, F&, FE et FE aont
ablenus en Bppuyant en méme btemps la touche SHIFT

et la touche dont le nuséro ase trouve sur la Cace
svant,

Four almaplifier cette notation nous ellomna nous
réferer & la touche F1 guand 11 s'aglt de la toy-
che méma et de la touche F2 guand 11 s'aglt de
ceile Louche appuyfe en méme tesps gQue la touehe
SHIFT. Cette notation est sussi ut{}iasde dars les
deaslns de touchess gqul sccompagnent ce texke,

BlEBEREE
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principal contient plusleurs louches pour introdulre des moks wb
dea chilfrea dana SUPERBASE,

Sur certalnes touches i1 ¥ & deur aymboles, comme par exeeple
aur la touche "1' vous voyezr sussl "I* au dessus de ce chiffre.

Simplement enloncer cebtte touche vous donne le "1 sur 1'é-
cran, Four obtenlr le algne supérleur 11 lfaut en mime temps appuyar
pur s tpuche SHIFT ot la touche déalréde.

‘ A1 vous Appuyes on mime teops la touche SHIFT et vne bouche
gvee un cAréctdre voud en obllendrez le caraclire ea hinculn sur

1'dcran. M'appurrr guo sur 18 bouchs qul vous donne v cavsctdra
Einacula,

SM{eDLES GRAPHIGUES Les caracthres graphiques ss trouvent sur la
FTsce svant dea Louches ne sgnit pas sourvent
uklliace dans SUPEREASE. Ils sonk seulement
utilisés pour deasiner les borda et pour
souligner, Vous pouvez lea Jgnorer Jusgu'au
moment ocpportun.

SHIFT Kous avons déjd parlé de la tauche SHIFT, mals en
realité 11 v & deux Louches SHIFT, une 3 drofte
et une & gauche du eclavier, Ces deux Louchesa oot

la meme fonction et elles aerven:t & Ffacilitler
l"introduction des donnees,

SHIFT/LOCK Cette touche sert & bloguer la touche SHIFT pen-

dant gque vwous introdulsez pluale *s caracteéres
majuscules, Quand cetle Louche - enfloncee Jles
comnandes de menu ne sont plus dlaponibles,

RETURK Une autre touche trea Importante est la touche
RETURN qul 3e Ltrouve & votre drolte sur le ela-
vier.

Cette touche eat utllisée dana plusieurs program-
mes, et surtout dana SUPERBASE. Elle a pour but
de dire & l'erdinalteur que vous avez Lterming
1"'introduction dea donnees et que vous en atten-
dez wne réponse. La touche RETURM est asusal wti-
11ace pour d'autres cpérablons dans SUPERBASE,
mala nous en parlerona plua tard.

CTRL Le Etouche & wobre Eapche 3ur le clavier hurQuit
pavec CTAL a'appelle la touche CONTROLE. Sa acule
Fonction dane SUPERBASE eat de modiller lea cou-
leurs de 1'écran, du bord ou des caracteres guand
€lle esl enfoncée en méme tesps gque la touche °1°
ou '2'" ou'l', Utiliséer en mEme temps que la bou=
che "p' elle permet de reprodulre le contenu de
l1'¢cren sur ismprimante,



RUN/STOP Junte pa deasoud de la Ltouche CTTRL woaus Erouves
la touche RUNFSTOP. Utllls=e avec la touche FI
alle PEI,,”_ de terminer une commande SUPERLBASE.

HOUY EMERT DU CUNSEUN
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baug autres touches gue vous utlllserer souvent asont les tou-
ches de CUPAEUR, Elles soni marguics aves CRER et des Miches ek
#1les se trouvenk & drofte du elavier.

Lorsque wous i{ntroduiaezr des donnéea, vous voyer sur 1'ecran
un peklt carré a'allumer et a*ébelndre, Celul-cl eab connu sous e
hom de CURSEUR et 01 peul &tre deplacé sur 1'ecran par lea touches
CREA. Alnal veuas pouver cholalr 1'endrolt ol wouas déalrez mettre
¥ il ﬁunnétl-

Les_ deux touches de curseur peuvent ébre distinguées par len
Fléches gui se trouvent deasus. La touche 3 pauche porte des rlé-
ches werticales et elle eat ublliace four bouvger le curseur du haupd
vers le bas et lnveracs=ent,

Four faire deacendre le curneur appuyez almplesent cebbte Roy-
che, 51 vous salnbteme=z celie Lowche erifoneee le eurssur continuern
i deacendre jusgu'au bas de 1°fcran.

El vous woulez que le curseur monbte, 11 Faul appuyer sur la
touche SHIFT en méme tesps que la Louche CRSR avee les fleches vers
ticales, & nouveau al wvou= appuyez ces Louchea continuellenent le
curseur remonbtera Juagu'en haut de 1'écran.

De la meme Tacon 1a Llouche marquee avec lea [leches hq.rl_:g:n_
tales sera utillsee pour deplacer le curaeur vera la drolte et af

elle eat utl{lisce en meme Lemps que la btouche SHIFT 1e curserur irs
vers la gauche.

Le mguvement se répélera 3l vous enfoncez estte bouche conbi-
nuellement .

HOME et CLEAR

— e T e e v Y

La touche HOME, gul ae brouve en haut 3 dralbie du clavier,
eat sussl une towche de curseur. Loarsqu'on 1'utillae, le curssyp

vient dlrectement dans le coln supérieur gauche de 1'éeran {e=pla-
ceaenl connu comme HOME),

Utlllsée en mime temps que la tewche SHIFT la reme choae ae

passe i I
{=err-¢::]? en plus l'ecran est effacé. Le mot CLR algnifie CLEAR



IWSERT et DELETE
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A cité de la touche CLR/HGME vous bLrpuver la touche INST/DEL.
Elle est utilisée pour enlever du terbe ou pour insérer des carac-
teres San3 du texte. Si vous voulezr enlever du texts, placez la
curaeur juste avant la partle gue vous désirez enlever et enfoncex
enaulte la touche DELETE. Vous conatater gque tout ce gul se trouve
i drolte du curseur bouge vera l1a gauche et dinparalt.

Pour lnsérer du teste, placez le curseur sur le caractirs
v;nt 1"endrolt ol vous wvouler Inaérer le Lezte, Ensulle wous ap=
puyer Fur lm touchs 3HIFT en méme temps que Imn touche IKST/DEL et
vous constaler qu'une ocuverture epperalt & drelte du curseur et gque
tavt ce gul me btrouve b 8a drelte bouga veres 1a drolts.

Continuez & appuyer sur lem touches SHIPT et IWST/OEL fus-
quiay moment o l'ouverbure edl arsez grande pour le lexts & [nad-
Fer,

vous aurezr certalnement déjd découvert gue la grande barre
sn=tdennpus du elavier vous permet d'introduire des blancs. Ellas
3'appelle barre d'vapacesent,

1.1.2 HISE EH OZUYRE

dvant de cormencer & travalller avee SUPERBASE, 11 faut
d'abord eréer un disgue pour contenir wvobre Base de données. Une
folas gue le prograrme de SUPERBAZE est chargé, 11 faut enlever le
@isque de SUPEFRASE pulsqu'll me peut pas contenlr des Bases de
connéea, Noteszent =] wous woulezr utiliser lea écrans HELP 1]
foudra lea copler du disque SUPEREASE mur un de vos disgues. De me-
ae bour les programmesa de démonatration des chaplitres gquf sulvent
et pour le programee de dimarrage "Start' gqul aera expligué plua
loin dana 1"annexe technigque.

Introduction du disgue SUPERBASE )

N U N e s - o T T -

Fulague le dlaque SUPEREBASE est protege el ne peul etre cople
avee "les moyens classlques, vous avezr beaoin d'un prograsse spédelal
pour tréer ves disgues de données, Cette podalité eat Tournle avee
le dlsgue SUPERBASE. Aprea avolr alluse wolre COMMODORE 6%, comse
decrit dama le manuel, Introdulsez le dlague SUPERBASE dana 1'unlté
de disgue [eelle-el sera 1'wnité O ol voun utilisezr wn double lec-

Leur ce disques). Fereez la porte de 1'unité de diague et tapez asur
1e clavier

LOAD "SB", B, scharger le programse "SEB")

et appuyez sur RETURN.



ellimer & touche TIWST/DEL pnur_tﬂﬂrlufr lEi-frFP“FT de frappe.
kttendez gque SUPERBASE solt charge. Cecl dure & peu prea 2 q!nuttf
avee une walté de diague 135581 et Pﬁrﬂll'mﬂﬂl moinas avee whne unfbé
Bokd, Lorsque SUPERBASE aera charge le mesasage sulvant spparalira :

Remplacer le diague Frograeme par le disque Flehler (Return]

ou
[F1] pour créer un dlague Mlchler

Formatage d'un nouvenu diague
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Wormalezenl vou3s placez uwn disque ce donnfes dans 1'unitd de
disgue el veus sppuyef sur la Louche FETURN, pour que le programme
démarre sutomatiquement. Touwtelols vous aurez besaln de créer vobrs
premfer dingque de donnees a ce moment. Four ce falre, ABpUYET Aur
1s touche de fonction F1 3 la drolte du clavier, La cesssge auylvant
apparalt :

Tnadrer disguetle vierge en Dlag. ©
Pour continuer [(Return)

Mime a1 vous willlaer uwne unitd de dluqunttf double, celte
epération dolt s'effeetusr dams 1'unitd o, Introdulaes un dingue
{ceel peut dlre un nouveauw disgue ouw un vieusx dimcus

haltexr réempleyer] danw 1'unité O et lermer la porte
RETURN. Le mrssage sulvant apparalt :

Que Youl souyu=-
«» hppuyer wsur

Détrult toutes les données en disg, O
Etes-voun slr 7

Ceal vous rappelle - & teute {nformatlon sur un visux disgque
tn fers effacée, 5| vous ébtes préts & forsater la dlaque eppuyre
sur '0' pour OUL. Le messzge suivant apparalt

Enlrer nom diag.,1d

Yotre disgue dolt avelr un nom el un numéro d'1dentification,
Le nom peut avale 16 caractéres, cosme Par ezemple "Lravall' (le
nom peut contenlr des eapaces et baus les sutres caracteres, paul
"ilet ','). la numéro d'fdentification dolt étre cospose d'expcke-
ment de deux caractires numériques oy alphanumeérigues (faa’
ELrE un tel nuzére, alnal que '2u'),
nierd malnlenant, y compris 1a vir

séparer le nom du mmeéro).
Etre formalé,

peul
introdulasr le nom et le
Eule entre les deur (ceesq poue
Appuyer =ur RETURN ek wvatre tlaque wa

Cople du dlague SUFPERBASE
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L'epératlon qul sult est 1a tople des ecrans KELP de

SUPERBASE, slnai que la Base de données 'ESSaTe fur volre mouvesu
disgue. Cecl est vite falk.



Guand le =essage clignotant *Tnsert Source Dlak' (eintrodulsez 1le
disgue source) appuralb sur 1'écran, enlever le nouvesd diague et

rélntrodulse: e dizque SUPERBASE, Appuyer aur RETURN, puls attep-
dre,

Lorague SUPEHEASE est preét le message clignotamt “Insert
Deallnatlion Disk' [:sIntredulsez le dlagque de destination) apparalt.
Enlevezr le disque SUPERBASE et rélntrodulsez le nouveau di ague,
Appuyez aur RETURM. L nouveau 1'attente el lea flehlers sont maln-
tenant coplés sur le nouveau diague.

Dependant du nombre d'écrans HELP eb dy nosbre de bases de
données, plualeura eycles de coplea peuvent etre necessalres. 51 1e
menange 'Inaert Source [fsk! réapparalt, recomsencez les actiopns
decrltes cl-dessgs. .

Luand SUPERAASE a terminé de copler, 11 lalasera 1'srdinateur
comme 3l vous venier Juste de 1'alluser,

51 vous utiliser une carte TEEE com=er la carte DAMS, wous
devez etelndre et redimarrer ¥olre ordinateur 3 nouveau,

Pour continuer, rélinserer le dlaque SUPERDASE et rcrliver @
LOAD™SE" B 1

‘et @ppuyer asur RETUAN, comme wous avel Malt la preslére fola, Lisex
la section sulvankte pt conbinuez l1a lecon,

Il ¥ & une autre fagon de eréer dey disguea de donnees [pvee
les fcrans HELP)., Une fola que vous aurez appris 3 atteindre 1'op-
tlon BACKUP 3y =menu MATWTATH, wvous Pourrez dupliquer des disques
exlatanta sver c=n posslbllites de cople de SUPEREASE. 51 YOUS Avelr
envie de supprimer la base de donnéea 'ESS5AI" 1] n'y a aucun pro-

bléme pulague veus le reirouverez toujours sur le disgque SUPERBASE
original,

Introductlon du dlsgue de données / sflection de la Fase de donnces
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41 wvous avez chargé le prograsss de SUPERBASE, enlever le
disgque de SUPERBASE et conserver le asolgneuvaecment, Intreduisez
malntenant leo diague de données et appuyer aur RETURN. Le programse
de démarrage "Starb' ge mettira asutosatiquesent en routs, Lorsqu'on
¥ous demande lea nom de la Base de donnéea, Introdulses "ESSAT"' et
Appuyer sur RETURM.

Vous werrer une llats de noms de Flchlera, eolnel qua plu-
slavra llgras svec des pointa. The Base de donnédens =at une colleg=
Elan de 15 Flehiera ot vous pouvezr avelr autant de Rawes de donndas
sur lo-dlegue que aa capacitd la perack,



Les fiekiers gue woua YOyes nff!:hﬁ: aerviront Fl“! tard dans e

sutre Jecon, Dans 1°alre ce mesaage apparalt :

FErtrer Mom Flchler®

Haintenant mous allens eréer un nouveau [lehier "Aresses’ .
Tapez "Adreaaes’ ek appuyez sur RETUAN. SUPERBASE vous répond en

disant gue ce [lchier n'exiate pas encore el vous demande sl vous
déairez le creer.

Introdulsez "0 pour oul eb vous remargquer gque 1'uniteé da
disgque Lourne et gue 1'écran se vide. g

Les mota ‘Mode ! Format' (=Mode:forsaler] spparaissent dang
1a partle réservée auc =me3zzages en haut de 1'ccran, Ceel wous
renselgne sur 1'opératlon SUPERDASE gqul eal on cours.

1.2 Créatlon d'un Carnel d'adresnes
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L'ézran vierge représenle uUne page sur laquelle vous pouves
falre 1o mlae on page de volre Carnet d'adressenm,

Le sespage 'MODE ¢ FORMAT' wous Indique quelle oplisn eat
utilisée avec SUPEFEASE. L'optlon FORMAT eabt willf{ade lorsgu'on
veut établir la mlaz en page des €iflérents écrama d'up Fichier,
Avea celte optlon vous déterminer esactement commant yoire Fichiar
sere el fiché sur 1'écran.

Chequa fole que vova cholalssexz un Clchiep qul n'eziate r 4,
SUFEFBASE wous depande 3] vous vouler le créer. 5! wous FépL. OB E
"o lpour oul}, avtomatiquenent vous enktrez dans 1'optlon FORMAT.

Il v » deux sortes d'entrées sur 1"écran i le TEXTE DESCRIP-
TIF, dans ce cas les noms des €ldaents Lel que "Hoa', 'idresse’

elc; et les ICHES, on les appelle alnel, dans lesquelles les infop-
rations requises seront saislen,

Touk d'abord nous allons Introdulre les nome dem différents

d1énents, dont rous aurona besoin dans lea enreglotrements de pobre
Carnet d'sdreases,

1.2.1 Entreée des noms des Tones

= -———-r--.____.-_______'_-_____-

Vous descendez le Curseus
€ quabtre lignes et de Lrols bla
aves lea touches de curzeur o

Enfancezr 1a touche

ver 'Nom" SHIFT pour ﬂhttnjp L e mijuaru]r et icri—



51 wous eppuyez malntenant aur RETUAN, wous conatatezr que le
curaeur descend vers le débubt de la llgne nulvante,

Flacez le ecurseur juste en desszous du "N' de *Hom' et écrivez
‘Frenom® (La ralaon pour laquelle 11 n'y a pas d'eapaces enire ces
deur mols sera expligquée ultérleurement). ULi1l1lsez la touche cupe-

seur-en-baa pour sauter d'une ligne et placez le curaeur en dessous
du "P' et ecriver "Adressa’,

SUFEARAZE ne préte aucune attention aux ma jusculeas nl aux
ainuacules dans la detersication des .oms de Tones,

En consultant 1'fcran medéle cl-desmous vous Introdulser lea
différents 11bellés tout en lalesant des llgres vierges cosae dans
cet exemple, Une fols de plus wtilise: le curseur pour vOyager sur
1'ecran. lea ¢hifTres se trouvant dans 1'exemple n'apparaiasent pas

sur voire écran. Ila déterminent 1a longucur de 1a zone (3 eaployer
ulterieurement).

Hode& : Forsst T 112 T
B o 18
Prenom iB d
Aresps 1B
Ville 18
Frovince 1B
Teléphone 12 Prolepalon 8
bate de nalsmancs a
Epouse 18
Enfants 14
Datea dernliére rencontre
Hfma 12

31 vous aves terminé, utiliser la bouche HOME pour resstbrs
le curseur en haut de 1°'éoran,



1.2.2 pEitermination dea zones

Wous venez d'introdulre ce gqu'on appelle lza ' Homa de Tone',
Cea rones aont les endrolts, dans leaguela les difrcrgnLg tlémenta
d'lnlformatlon seront conktenus. Un 'Enrcglatresent' dans un Mlehier
de Carnet d'sdresses ressemble 3 une page du tarﬂet aur laguelle
tous lea renaelignemsenta d'une peraonne sonl regroupes.

Maintenant gue lea noms de zone sont dérlnles, 11 ne nous Tors
te plus qu's détermiper leurs zones respectlives,

Clé d'enreglalresent

Placez le curseur 3lx espaces aprés la rl" de 'Hom' et ap-
puyer 1& touche F1. Le mot 'HODE', en hauk de 1" ecran se meb & clf-
Enntcr, Haintemnant Yous appuyei a8 Louche "K° pour "KEY" I-Eli}_

Le measage 'Cl1€' npparalt sur 1'écran, ninal qu'un petlt reg-
tlﬂ[]l i ]'emp]::!ment dul curasur.

Le petit rectangle Indlique le deébub de la zone de palale da
cette rubrigue,

rﬁll!jl' f'l:f?]ll'] est 1'attribut de =zFon=_ ﬂinqu' !nreﬂlltrtli!ﬁt
deit avelr wne zone Clé, pulague SUFERBASE s besoln de cette e

pour claszaer lea enreglstresments par ordre alphabétlgue des clés
dans le Cichler.

Dan3 cet eczemple nous prenons le Mos comme clé d'enreglabre-
ment, toubt comeme rous le falsons dana un Carnet d'adresses ordinal=
re.

Compter le longueur d'une 2one
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Remarquez la présence du chiffre '1' dans 1a partie drofte du
message sur l'écran. Observer attentivement ee chiffre toyt en mp-
puyant ls touche curszseur gauche/drolte. Ce chilffre bugmente ogu
diminue lorague le curseur va i drofte A gauche. Ce chiffre di-
termine la longueur de la zane QuUE vous Etes occupes & déffinie,
Nous appelona ce chiffre : indleateur de longueur de zone. Il fn-
dique le nombre maximum de caractires Po33lbles dans la zone "Hom',

Loragque c¢ chilffre atbeint F18, Sppuyez mur RETUAN. Vous re-
mArqQuer un rectangle hachuré, gui Indique la fin de 1a zone,



Fremldre rone de Llexte
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- kous allons malntenant déterminer la zone qui contiendra le
prench, Flacez lo curseur ,Jl.lll'.-! en deaspus de 1'jndice de dibul ([

rons de Nom et appuyez F1, puls vous appuyez sur 'T' pour "TEXITE'.
Cetbte lola—cl leo message "Toxte' apparalt.

Une zone Texte avee 1'attribut Texte persebtbras une salale
-JPHIHUmirlth: Bougez le curseur de nouveau vers la drolte jus-
qu'au moment ou 1'indlcateur de longueur de zone Indlque " 16", puls

‘nurbi aur RETURN. De nouveau vous recarquerez un rectangle hachu-

o indicateur de [ln de zone, Cetbte (ola 11 est hachuré 1'aulre
aena.

Jultrea zones de texkbe

o — —————— —— —— " -

31 wvous aver commls l'erreur d'appuyer aur la touche RETURENR
trop wite, placez le curseur sur un des Indicateurs de zones [(de
deébut ou de [in), appuyez F1 sulvl de 'E° pour effacer 1"Indlica-
teur, Fuls recomsencer.

Tl laut encore trola zones de lexte pour *Adresas’, *Ville®
et 'Frovince'. Elles ae composent awasl de 18 caractéres. Détermi-
nez ces rones de la meme fagon que la zone de "Prenoa’,

L'écran cl-deasous vous mentre la mise en page actuslle @

Hode : F- amt

Kems A
Frénos Hﬁ
Adresas /7
Ville i !
Frovince oy
Téléphone Profeaalon

Date de nalssance
Epousa

Enfants

Date dernidre rencontre
Hemo



Hows devons encore determiner lead zonea pour *Tédldphone' et
"Prefesalon®,. Ce pont & mouvesy ded ones de btegle, mals =1les sant
plus petites gue les précedentens, Placez le cusrssur un Espace apria
le =obt Téléphone et appuyesz aur la touche F1 aulwl da 70 Bour
"TEXTE'. Déplacez le curacur jJusgu'au moment ol 1'indicaleur e
longueur de zone Indigue 12 &b appuyez aur RETURH,

Flacez le curseur un espace aprés le mot 'Profesalon’ ep
appuyer & nouveau sur F1 suivl de 'T", Deplacez le curarur Jusquta
ce gque )'Indlcateur margue T el appuyez sur RETURN.

Yous n'aurez plus de probleanes ma leura pours ﬂéLtﬂzEn:r dea
zorea de texte, donc passons 4 d'aubtres zones,

Lome de Dakte

- e Em T Em R

Flacez le curaeur sur la llgne de 'Date de Nalssance' et & la
meme hauleur de 'Nom' eb 'Frenmom'. Appuyel sur la toushe F1 conne
toutes ley aubtres lola, sals sulvl caintenant de "B de TATE"

Le "fﬂifﬁf *Date’ afnai gue 1'attribut de zone appnralt et le
curaeuyr 3¢ deplace aulomatliquemsnt de T eapaces. FPu
RETURN, " + Fuln sppuyez mur

fonea restantes

——— . S e ey

. Placet le curaeur en dessous de 1'indleateur de débuyt de fone
e ﬁ-tc' de nalazance’ =t determiner une nouvelle zoane de Laxbe
Four "Epouse’, Faltes la meme chose pour lea donnces dea 'Enfants®

) Apres avolr détermind la zone 'Enfants' nous allans encore
Creer une z?ne Pour la 'Dernlére rencontre’ . Flacez le curseur deu
€Bpaces apres 'Dernikre renconire' et délermlnes 1a zone de d r.I
avec F1 sulv] de "D' ¢t termine: Far RETURN. e

el Tﬂp{lrlent nous devana encore déterminer une ronse texte
r

L Tﬁtt Hema', Cette zone contlendra le nem d'un fcran supplémen

vire conbtenant des noles comnie 1 I a

! plementalres sur la peraonne da

1'enregiatrement. Flacesz le curseur un espaca apréa le mobt 'Mémo!

eL Appuyezr F1 sufvl de "T'. o
APPUYEEZ 3ur RETURK, » Deplacez Je curaeur de 12 eapaces gk



Cecl deviendra wvolrs deran déffinitir o

Hode 1 Formak

Heas
Préncse

g idrease E
I Ville

Frovince E

BER IH

TEIEphunEE E Frofeaaion m B
Date de nafasance E; 4

Epouse i

Enfants 2

Date derniers r-:ncnnt.rfﬁ . #Z

Hemn i

1.2.3 Inver=lon et coloration de la mise en page
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Naua pouvons ﬂt:_]i sauvegarder la m=ixe en page, cependant {1
eal encore pomalble de 1lembellir.

Four ce falire, appuyez aur la touche CTAL {la touche eontrd-
le) guil se Lrouve 3 gauche &n haubt du clavie=pr et APRPUYET BN BEfme
vempd respectivement lea bouches 1, 2 et 3, Reépéter celie operation
plusjeura lois,

Vous constatéz que la premiare touche =odlfie la couleur des

caractéres, la deuxitme la eoculeur de 1'écran et la trolaléme 1la
couleur du bord avtour de 1'ecran,

tasayer plusleurs comblinalscons, jusagu'av moment ou vous trou-

celle qul wous plalt. SUPERBASE se rappellera des couleurs Qe
surer cholales.

Chacun de vos llchiera pourra almal avolr une couleur difré-
rente, Cecl vous permebttra de lea recomnaltre Facllement,

Une ‘mutre fagon d'améliorer 1'sspect général de volre Carnet
d'adreases eat d'inverser (vidés inveraé) certalnes llgnes ou oéme
1'ecran entler. Placez le cerseur n'importe ol sur 1a ligne gque

vous defalrez {nverser et appuyez sur l& touche F1 sulvl de 1a
teuche "I ('I' repréaente "Taveraer'),









































































































































































































































































































































































































































































































































































































