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INSTALLATION — COMMODORE 6<4

TAILLE DES BASES DE CONNAISSANCE

Nombre maximum de variables : 40
Nombre maximum de modalités : 200
Nombre maximum de modalités par variables: 14
Nombre maximum d'individus : 100

TABLE DE CORRESPONDANCE CLAVIER ET DOCUMENTATION

Les claviers étant differents d'une machine & une autre,
nous employons dang le manuel un certain nombre de
touches qui parfois ne sont pas présentes sur votre
ordinateur. Le tableau suivant montre les égquivalences.

Dans la colonne de gauche se trouvent les touches telles
gqu'utilisées dans le manuel,et dans la colonne du milieu
se trouve la signification de ces touches.

Dans la colonne de droite se trouve un signe (= ou +) et
les touches correspondant au clavier de votre ordinateur.
Le symbole = signifie que la touche a droite remplace le
symbole du manuel. Le symbole + signifie que les 2
touches peuvent s'emplover.
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| Touches | Signification | Touches |
|  Manuel | | Clavier |
I [ESC] IRetour menu precedent!|=1 <-

|
| | I |
) ( [RETURN] IChangement de pages |+ [Fl1] [F2] |
| | | |
I1[ [RETURN] |Changement individus |+ [F3] [F4) |
| | I |
| > [RETURN] IChangement wvariables I|+1 [F5] [Fé6] |
| | . |

|

|

|

I*@ [RETURN] IChangement groupes I+1 [F7]1 [F8]
I | I

| [CTRL)/[HOME] |IEf facement commandes |=| [CLR]
Exemple:

La touche <- (fléche a gauche) remplace la touche [ESC]
absente sur le clavier du C 64 et du SX 64.

La touche [F1l] peut s'utiliser & la place des commandes
')  [RETURN]' mais cette syntaxe peut également
s'emplover.
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INSTAIL.LTLATION — COMMODORE 64

CONFIGURATION REQUISE

Unite centrale . Commodore 64

Console de visualisation : Moniteur ou TV

Unite de disquette : Commodore 1541
Imprimante : Optionnel, compatible
Unité centrale : Commodore SX—64
Console de visualisation : Inclus

Unite de disgquettes : Inclus

Imprimante : Optionnel, compatible

MISE EN OEUVRE

I1 faut d'abord connecter entre eux les différents
composants de votre systéme & savoir, l1'ordinateur
lui-méme, le moniteur ou une television, le lecteur de
disquette et 1'imprimante si vous en avez une.S51 vVvous
eprouvez des difficultés a connecter les appareils
ensemble, consultez le manuel de votre ordinateur.

CHARGEMENT ET EXECUTION D'XPER

Il est necessaire de mettre sous tension les différents
- - . -
appareils. Le message suivant apparait a l'ecran:

*xxx COMMODORE 64 BASIC V2 ¥
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY
=

S1 ce n'est pas le cas, verifiez les connections des
différentes parties de votre systeme avant de passer a
l'etape suivante.

Insérer maintenant votre disquette XPER dans le lecteur
de disquettes et fermez la porte du lecteur.Tapez:

LOAD "*" 8 et appuyez sur la touche [RETURN]
RUN et appuyez sur la touche [RETURN]

Aprés quelques instants, un ecran XPER s'affichera et
vous etes préts a travailler.

CHOIX DES COULEURS

Il est possible de choisir les couleurs d'utilisation du
fond, du bord de 1l'ecran et des caractéres affiches. Cela
s'effectue uniquement dans le menu principal d'XPER en
utilisant les touches [F1], [F3] et [F5].Ces couleurs
peuvent etre modifiées a chaque passage dans ce menu
principal.
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INSTALLATION — COMMODORE 6&6&<4

Les bases de connaissance doivent étre sauvegardées sur
- [ -’ -
des disquettes prealablement créees a cet usage.

Pendant 1'utilisation du systeme, il est nécéssaire
d'insérer la disquette BASE avant chaque chargement et
chaque sauvegarde de bases, et de réinsérer la disquette
XPER aprés ces operations.

CREATION D'UNE DISQUETTE BASE DE CONNAISSANCE

Pour é&ffectuer cette operation, il faut allumer Ile
systéme, et lorsque le curseur clignote, insérer une
nouvelle disquette puis taper:

OPEN 15,8,15,"NO:BASE XPER, XP" et [RETURN]
CLOSE 15 et [RETURN]

Apres environ une minute, si la lumiere rouge de 1'unite
de disquette s'éteint, vous disposez d'une disquette
préte a l'emploi. Si la lumiére rouge clignote, alors il
Y a un probléme. Recommencez 1'opération avec une autre
disquette. 54 le probleéme persiste, contactez votre
revendeur.

ERREURS DISQUETTES

Si vous voulez charger une BASE, que le systéme repond
'"NON TROUVE' et que le voyant rouge du lecteur clignote,
cela signifie soit que vous avez toujours 1la disquette
XPER dans votre lecteur de disquette, soit que le nom de
la base de connaissance est errone.

51 vous voulez retourner au menu principal ou charger un
des modules et que le voyant rouge du lecteur clignote,
cela signifie que votre disquette XPER n'est pas dans le
lecteur et que le menu précédemment affiche 1'est de
nouveau.

IMPRESSION
XPER est compatible avec toutes les imprimantes qui

peuvent eétre connectees et fonctionner avec le C 64 et le
SX 64.
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AVANT — PROPOS

Le logiciel

Le manuel

Conventions et Syntaxes
Chargement et Configuration

PRESENTATION

Un peu d'histoire

Les systemes—experts et les Dbases de
P-1

Leurs applications

XPER
Definition
Sa base de connaissance
Présentation fonctionnelle

Structure de la base de connaissance
Individus, Variables et Modalités

Structure 4d'XPER
Editeur, Determinateur
Imprimeur, Reorganisateur

TUTORI AL
LECON 1 - FORMALISATION DES CONNAISSANCES

Choix
Individus
Variables
Modalités

La premieére base de connaissance — Les Félins

Individus, Variables, Modalités
Les felins — Données brutes
Liste des modalites

LECON 2 - CREATION D'UNE BASE DE CONNAISSANCE
<M. ed> T-7

VARIABLES, MODALITES

Chargement d'XPER
Menu principal

La base de connaissance
Création - Editeur
Initialisation
Titre et paramétres principaux

Les variables — Création et modification
Les modalités — Création et modification

Sauvegarde de la base

AP—]1
AP-1
AP-2
AP-2

P-1
connaissance

1=
=

T-9

T-10
=41

T3
T—16

T-20




























































ERROR: undefined
OFFENDING COMMAND ~

STACK:



