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MERCURE 64

PRINCIPES FONDAMENTAUX

Le systeme COMMODORE que vous possédez comprend 6

eléments principaux

Un clavier, pour communiquer avec l'ordinateur.
Grace au clavier, vous pouvez taper des données qui
seront ensuite traitées par l'ordinateur.

Un écran, pour afficher les données et renseigne-
ments,

Un ordinateur, le "cerveau" avec une mémoire non
permanente, traite toutes les données que wvous 1lui
communiquez pour en extraire les renseignements
demandés soit a 1'écran, soit sur 1'imprimante.

Une imprimante (optionnelle), pour éditer des
informations.

Une unité mono disquette pour lire et enregistrer
les informations.

Des disquettes, supports magnétiques afin de con-
server vos informations.
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QUELQUES TERIMES INFORMATIQUES

"BIP SONQRE"
L'ordinateur émet un son afin d'attirer votre attention.

CLE
Information contenue dans 1a premiére rubrique de la fiche.
La clé permet d'appeler une fiche 3 1'écran.

CURSEUR -
Un petit rectangle apparait i 1'écran lorsque vous communi-
quez des données. Vous pouvez positionner ce curseur 3 1'en-
droit olU vous désirez taper des informations.

DUPLICATION
Copie intégrale de 1la disquette pour plus de sécurité. Cette
opération est recommandée lorsque votre disquette comporte
un nombre important d'informations,

FICHE
Ensemble de données dans les rubriques affichées i 1'écran 3
un moment donné.

FICHIER :

Ensemble de toutes les fiches.
Le fichier intégral est conservé sur la disquette.

FORMAT DE FICHE
Dessin standard de 1a fiche créée par vos s0ins pour ensuite
y taper les informations de chacune de vos fiches.

INVERSTION VIDEQ |
Les mots en inversion vidéo apparaissent a 1'éecran en
caractere «clair sur fond foncé afin d'attirep votre
attention.

RETURN
- Touche dont 1a fonction est de signaler 3 l'ordinateur que
vous avez termine votre intervention et qu'il peut continuer
(ceci deviendra rapidement automatique).,

RUBRIQUE
Partie de la fiche dans laquelle vous tapez les donnees,
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PREMIERE PARTIE

1 - INTRODUCTION

2 = LE

MERCURE 64 est congu pour classer, rechercher et trier
toutes vos informations aussi bien personnelles que profession-
nelles.

Vos recettes de cuisine, collections de timbres, livres,
disques, fiches de travail, adresses, clients 3 contacter. . seront
désormais clagsés par ordre alphanumérique dans des f‘1chleru faci-
les & utiliser et A mettre a Jour.

MERCURE 64 a été spécialement étudié pour les non initiés a
1'informatique et se caractérise par 1'absence de tout Jjargon
pseudo-scientifique (hélas, si un terme technique s'est glissé par
erreur, le manuel électronique devrait illustrer parfaitement sa
définition).

MANUEL D'UTILISATION (Manuel électronique)

Le manuel €lectronique explique clairement 1'utilisation de

MERCURE 64 & travers un exemple concret.

Le déroulement normal du manuel électronique ne nécessite
aucune intervention de votre part, il suffit de vous installer
confortablement devant 1'écran et de partir a la découverte de

MERCURE 64 111

3 - INSTALLATION

Connecter tous les appareils entre eux : le moniteur ou
télevision au COMMODORE 64; le lecteur de disquette 1541 au
COMMODORE 64; 1'imprimante, s'il y a lieu, au lecteur de disquette
1541 et relier chacun des appareils au secteur

4 - MISE EN ROUTE

Mettre sous tension tous les appareils sans exception. Ceci
se caractérise par l'allumage d'un signal rouge sur chagque machine
COMMODORE
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5 - CHARGEMENT DE LA DISQUETTE MERCURE 64

Definition

Lorsque le COMMODORE 64 est mis sous tension, 1l ne contient
plus aucune information puisque sa mémoire est non permanente,

Il faut donc "charger" MERCURE 64, c'est-a-dire demander a
1'ordinateur de lire les informations contenues sur la disquette.

Utilisation

L'écran du moniteur ou de la télévision doit alors afficher
les mots suivants

¥*** COMMODORE 64 BASIC V2 *»*#

64K RAM SYSTEM 38911 BYTES FREE
READY.

Le curseur étant clignotant.
Si ce n'est pas le cas, reprendre la procédure au point de

départ ou lire attentivement le manuel d'utilisation du COMMODORE
bY.

Insérer la disquette MERCURE 64 dans 1'unité mono-disquette,
taper au clavier les lettres suivantes:

LDADII*H . 8
puis appuyer sur la touche RETUHN. I1 faut alors attendre que le

COMMODORE 64 affiche :

SEARCHING FOR 0:*
LOADING
READY

Taper alors au clavier

RUN suivi de la touche RETURN.

Les informations suivantes, apparaissant a l'écran, cons-
tituent tout simplement la procédure technique de chargement du
systéme COMMODORE. L'écran MERCURE 64 s'affiche aprés quelques
minutes, puis, le menu principal.
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6 - LE MENU DE MERCURE 64

Un menu est une liste de tdches proposées i 1'utilisateur
qui lui permet de choisir la fonction a exécuter,

MERCURE- -6

= Manuel Electronique

-~ Création des Fiches

~ Consultation des Fiches

- Suppression / Modification
Recherche dans le Fichier

- BEdition des Fiches

- Duplication de la Disquette
- Fin d'Utilisation

OV WM = o
I

31 vous utilisez pour la premiére fois MERCURE 64, deux
priorités s'imposent

1) Vous devez savoir parfaitement utiliser le programme décrit
par le Manuel Electronique (tdche 0);

2) Une duplication de 1a disquette est impérative pour pouvoir
préserver en toute sécurité 1la disquette d'origine MERCURE 64
loin des perils journaliers : 6 - Duplication de la Disquette.

ATTENTION

Seules 1les taches 0, 6 et T sont disponibles sur la
disquette d'origine MERCURE 64. Lors de 1la duplication,
le manuel électronique disparait et seules les tiches 1,
b et 7 sont disponibles sur cette nouvelle disquette,
tant que le format de votre fiche n'a pas été créé.

7 - LE MANUEL ELECTRONIQUE

Taper au clavier le numéro 0, puis appuyer sur la touche
RETURN.

Le manuel electronique illustre les fonctions principales de
MERCURE 64 dans ses moindres détails, il suffit done de regarder
attentivement 1'écran dévoiler automatiquement toutes les subti-
lités de 1'utilisation du programme .

Vous pouvez interwvenir grace aux touches suivantes

[F1]  Retour au début du manuel électronique
[F3] Ralentissement de la démonstration
[(F5] Accélération de la démonstration

[FT] Arrét de la démonstration

[F8] Retour au menu de MERCURE 64
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8 - DUPLICATION DE LA DISQUETTE

La duplication d'une disquette consiste a copier intégra-
lement sur une disquette (que 1'on appelle disquette OBJET) toutes
les données contenues sur la disquette SOURCE.

Utilisation

Taper au clavier le numéro 6, puis dappuyer sur la touche
RETURN.

A o ] ! ] . ! = »

introduisez une disquette vierge dans 1'unité de
disquette 1541,
Appuyez sur la barre d'espacement.

Une disquette vierge est une disquette neuve gqui sera
appelée disquette OBJET durant 1la duplication.

MERCURE 64 va alors affichep
Création de la disquette

Au bout d'une minute trente environ, la disquette est créée,
le message suivant apparafit

Mettez la.disquette SOURCE dans le drive
Appuyez sur la barre d'espacement .

I1 faut alors retirer 1a disquette OBJET et insérer de
nouveau la disquette SOURCE MERCURE 64, puis appuyer sur la barre.
d'espacement, -

MERCURE 64 affiche ensuite

Lecture de la disquette SOURCE
347 blocks a transférer

La manipulation s'effectue plusieurs fois, par session de 50
bloes. Un signal sonore indique la fin de chaque transfert,

Lorsque 1'écran affichera 0 blocks & transférer, 1la
disquette OBJET étant dans 1'unité de disquette, la duplication
sera terminée.

La nouvelle disquette créée sera désormais votre disquette
de travail.
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9 - CREATION DU FORMAT DE LA FICHE

Définition

Utilisant pour la premigre fois 1a disquette de travail, un
Format de fiche doit &tre créé. Ce format restera standard et sera
utilisé pour insérer toutes vos données fiche par fiche,

Utilisation

Taper 1 au clavier, puis appuyer sur la touche RETUERN.

Les touches de fonction, pour dessiner le format de votre
fiche, sont les suivantes

[r1] Trace une Ligne

[r2] Trace une Ligne jusqu'a une Colonne
[F3] Trace une Colonne

L] Trace une Colonne Jusqu'a une ligne
[f5] Trace un Cadre

[f6] Efface en Vertical

EE7] Affiche la Page Aide-Mémoire

(r8] Valide la Page et crée le Fichier

[ T] Delimite le début et la Fin d'une Rubrique
[ »] Dérinit une Rubrique de un Caractére
[stop] Retour au Menu

Vous possédez maintenant tous les €léments pour dessiner 2
l'aide du curseur le format de votre fiche en Yy insérant du texte,
des lignes, des colonnes et bien siip des rubriques.

ATTENTION

Une rubrique doit étre délimitédé par deux fléches
repreésentant le début et la fin de 1a rubrique.

Le nombre total de caractéres a l'intérieur de
toutes les rubriques (fléches comprises) ne doit pas
dépasser 252 caractéres,

Lorsque 1'on appuie sur la touche de fonction 8
et que la réponse au message ci-aprés

On sauvegarde (Q/N) ?
est 0 (Oui), puis RETURN pour affirmation, en considérant
qu'il n'y a pas d'erreur, le format de fiche sera cree et
NE POURRA PLUS ETRE MODIFIE. Nous vous conseillons donc
de bien étudier au préalable le format de 1a fiche en
considérant tout particulidrement 1le rombre de rubriques
et leurs longueurs respectives en vue de 1'insertion de
toutes les données futures.
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1 - INTRODUCTION

VOTRE APPLICATION EST MAINTENANT DEFINIE.

Vous pouvez donc passer a 1'utilisation propre de toutes vos
données,

Pour aider 1'assimilation compléte de MERCURE b4, deux fonc-
tions sont disponibles, obtenues a 1'aide des touches de fonection
7 et F8.

F7 : Affichage de 1a page Aide-Mémoire

MECURE-614 - Aide-Memoire

FONCTION ! F1 Fp2 F3 F4 F5 Fé BT F8

1
Menu ! X X X X

]

T - Création 1 X X
I

2 - Consult, 1 X X X X X
I

3 - Sup. Mod. ! X X X
]

4 - Recherche 1 X X X X X
1

5 - Editian ! X X
!

F1 Validation Saisie

F2 Couleur du Bord

F3 Fiche Preécéddente

FY4 Couleur de 1'Ecran

Fg5 Fiche SBuivante

Fé Couleur du Caractére

FT Page Aide-Mémoire

F8 Recopie de 1'Ecran

STOF Retour au Meny

Cette page Aide-Mémoire permet de connaitre a tout instant
les fonctions 3 votre disposition. Exemple : en éditian, les
fonctions F1 et F7 sont disponibles.

F8 : Recopie intégralement 1'écran sur 1'imprimante (si vous
possédez une imprimante )
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2 = CREATION DES FICHES

Définition

Le format de la fiche étant crée, cette tache est maintenant
utilisée pour insérer toutes vos données sous le format défini pré-
cédemment. .

Utilisation

Le format de votre fiche apparait, le curseur étant posi-
tionné dans la premiére rubrique. Il suffit alors de taper chague
information dans leurs rubrigques respectives.

Les touches suivantes permettent de se déplacer au sein de
la fiche
[RETURN] Passage dans la rubrique suivante
[SHIFT] [RETURN] simultanément
Retour dans la rubrique précédente
CLR Attention, efface tout le contenu de la rubrique
STOP Arrét et retour au menu.

Lorsque toutes 1les données ont été tapées, il suffit
d'appuyer sur la touche de fonction F1 pour sauvegarder la fiche
sur votre disquette de travail.

RAPPELS

1- La clé (information tapée dans la premiére rubrique)
permettra d'appeler la fiche a 1'écran.

2- 35i certaines données sont trop longues pour étre
insérées dans une rubrigue un bip sonore sera émis.

3- Attention : une fiche tapée a 1'écran n'est pas pour
autant conservée sur la disquette.

4- Les fiches créées sont automatiquement classées par
ordre alphanumérique suivant la clé.















ERROR: undefined
OFFENDING COMMAND ~

STACK:



