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GEOS VOUS SOUHAITE LA BIENVENUE

Ce nouveau systéme d’exploitation en environnement gra-
phique (GEOS : Graphic Environment Operating System)
entraine les Commodore 64 et 128 dans un univers entia-
rement original. GEOS apporte la puissance et I'aisance
offertes par les icOnes, les fenétres et les menus dérou-
lants. 11 suffit de cliquer le joystick ou la souris pour voir
le travail s’accomplir.

]

Ce manuel comprend huit chapitres :

1 : Avant de Commencer, explique comment réaliser une
copie de sauvegarde de la disquette originale GEOS.

2 : Apprentissage de GEOS, familiarise avec les notions de
base nécessaires a4 la manipulation des disquettes et des
fichiers, ainsi qu'a la mise en oeuvre des applications
GEOS. '

3 : deskTop GEOS, constitue l'interface utilisateur avec le
systeme d’exploitation GEQOS.

4 : geoPaint, est un programme d’édition graphique en
couleur trés puissant,

5 : geoWrite, est un traitement de texte facile a utiliser,
qui montre 4 I'écran ce qui sera obtenu sur I'imprimante.

6 : Utilitaires, ce sont des applications secondaires tou-
jours 4 portée de la main, qu'on soit dans le deskTop ou
dans une application.

7:En Cas de Probléme, présente les messages d'erreur
standards ainsi que les solutions aux difficultés suscep-
tibles d’étre rencontrées.

8 : Messages-écran GEOS - lexique bilingue de tous les
messages apparaissant sur I'écran GEOS.



CHAPITRE 1

: AVANT DE COMMENCER

Avant de nous aventurer plus loin, suivons les
instructions de ce court chapitre. Il nous
accompagnera pas 4 pas pour créer une copie
de sauvegarde de la disquette GEOS, comme
pour la création d'une disquette de travail. Si
GEOS a été livré dans I'emballage de I'ordina-
teur, une disquette de travail doit'néanmoins
étre créée. Il est donc nécessaire de lire ce
chapitre et de réaliser une copie de sauvegar-
de, plus une disquette de travail.

1-1



~AVANT DE COMMENCER A CREER . ..
_A"-’ANT DE DETERIORER LA DISQUETTE GEOS . . .

REALISER UNE

COPIE DE SAUVEGARDE ET

"PREPARER UNE DISQUETTE DE TRAVAIL !

= Voici comment . . .

Installer I'ordinateur et le lecteur de disquettes
conformément aux instructions du manuel
Commodore. L'écran doit é&tre bleu, avec le
mot READY et un curseur clignotant.

Brancher une souris Ou un joystick au port 1
(le plus proche de I'avant de 1a machine).

Insérer la disquette GEOS dans le lecteur,
I'étiquette tournée Vers le haut. Fermer la

porte.

Taper LOAD “Geos",8,1 et appuyer sur RETOUR.
Un message saffiche 2 I'écran : LANCEMENT DE
ceos. En quelques instants, deskTop GEOS est

disponible.




10.

déplace sur I'écran. Amener cette fleche sur
I'image du fichier COPIE, représentant deux
disquettes (voir 1'écran ci-dessus).

Appuyer une fois sur le bouton de la souris ou
sur le bouton de tir du joystick. L’image
change d’aspect.

A I'aide du joystick, amener la fléche sur le
mot "fichier" dans la ligne de commande située
en haut de I'écran. Appuyer une fois sur la
souris ou sur le bouton de tir. Un menu de
commandes se déroule sous le mot fichier. La
flache se place automatiquement sur "ouvrir".
Appuyer sur la souris ou sur le bouton de tir,

L'écran devient bleu et affiche le message
suivant :

UTILITAIRE COPIE/REINITIALISATION
INSERER DISQUETTE DESTINATION
A FORMATER
TAPER '"F' POUR FORMATER ET 'Q' POUR QUITTER

(F/a) ?

Retirer la disquette GEQOS, insérer une dis-

_quette parfaitement vierge dans le lecteur et

fermer la porte.

Appuyer sur F, puis sur RETOUR. Le messa-
ge suivant informe ['utilisateur que le lecteur
est en train de formater la disquette de desti-
nation :

FORMATAGE DISQUETTE
DESTINATION. ..

Quand la disquette de destination est formatée,
le message suivant apparait :



11.

12.

13.

14.

ATTENTION : Si le voyant du lecteur clignote
pendant l'affichage de ce message, une erreur
d'accés 4 la disquette s'est produite ; éteindre
I'ordinateur puis le rallumer et recommencer
depuis le début,

Retirer la disquette formatée du lecteur. A
partir de maintenant nous l'appellerons dis-
quette destination. -

Insérer 4 nouveau la disquette GEOS (ou dis-
quette source), fermer la porte, appuyer sur C
puis sur RETOUR. L'écran affiche ;

LECTURE SOURCE ...

L’ordinateur lit pendant quelques instants les
données figurant sur la disquette GEOS
(source) puis I'écran affiche :

INSERER LA DISQUETTE
DESTINATION

Oter la disquette GEOS (source) du lecteur,
introduire la disquette destination et fermer la
porte. Le lecteur gommence automatiquement
4 écrire les données sur la disquette, et 1'écran
affiche :

ECRITURE DESTINATION ...

Quand les données sont écrites, le message
suivant apparait :

INSERER LA DISQUETTE SOURCE
Retirer la disquette destination et insérer la

disquette GEOS (source). Le lecteur commence
automatiquement la lecture des données sur la



15.

16.

17.
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d‘msemr la disquette destination apparait 3
nouveau. Suivre les indications données i I’é-
cran jusqu'a la fin de la copie. Quand celle-ci
est réussie, I’écran affiche :

COPIE TERMINEE |

INSERER LA DISQUETTE DE
LANCEMENT GEOS

ET APPUYER SUR RESTORE

Oter la disquette destination, introduire la dis-
quette GEOS et fermer la porte du lecteur.
Appuyer sur la touche RESTORE. L’écran af-
fiche : BOOTING GEOS. En quelques instants,
deskTop GEQOS apparait 4 I'écran.

Ranger la disquette destination en sécurité.
C'est la copie de sauvegarde de I'ensemble du
logiciel GEOS. En cas de difficulté pour
lancer GEOS ou si un programme est effacé
accidentellement, il sera possible de réini-
tialiser la disquette GEOS A partir de la copie
de sauvegarde. Voir Réinitialisation de GEOS,
plus loin dans ce manuel.

Répéter les étapes 1 4 15 avec une autre dis-
quette vierge, pour créer ce qui va devenir
une disquette de travail. Nous sommes mainte-
nant en mesure de passer au Chapitre 2 :
"Apprentissage de GEOS".



CHAPITRE 2 : APPRENTISSAGE DE GEOS

Ce chapitre va nous familiariser avec GFEOS.
GEOS s'utilise avec facilité et plaisir. A la fin
de ce chapitre, nous posséderons toutes les
notions nécessaires a la manipulation des dis-
quettes et des fichiers, ainsi qu'a la mise en
oeuvre des applications GEOS.
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C-64 (ou un C-128 en mode C-64), un lecteur de disquet-
tes 1541 (ou compatible), un joystick comme périphérique
d’entrée, et une imprimante compatible Commodore.

Les heureux possesseurs d'un second lecteur de disquettes,
n'en utiliseront qu'un pour [l'apprentissage, et liront en-
suite le chapitre consacré A deskTop pour découvrir toutes
les possibilités supplémentaires qui leur sont offertes.

Il est nécessaire de posséder un joystick (ou une souris
Commodore) pour utiliser GEOS. Bien que GEOS soit
- congu pour accepter d'autres périphériques d'entrée, la
version actuelle du logiciel ne comporte qu'un driver
d'entrée pour joystick., Ce driver reconnait la souris
Commodore _1350. Berkeley Softwork prépare d’autres
drivers d’entrées pour des périphériques supplémentaires
tels que tablettes graphiques, ctayons optiques, d'autres
souris, etc.

51 GEOS a été livré dans 'emballage de I'ordinateur, il est
nécessaire de préparer tout de suite une disquette de tra-
vail. Il faut lire attentivement les pages consacrées a
P'Utlité des disquettes de travail et aux Disquettes de
travail sur mesure avant de créer des disquettes de travail
correspondant 4 nos besoins,



La disquette originale GEOS est une disquette programme,
pas une disquette de travail. Berkeley Softworks a rassem-
blé sur une seule disquette un nouveau systéme d’exploita-
tion, deux applications, six utilitaires, cing polices de
caractéres et sept drivers d’imprimantes. En conséquence,
1l ne reste pas d’espace sur la disquette pour créer ses
propres documents ou méme lancer un utilitaire. Il est
donc nécessaire de préparer une ou plusieurs disquettes de
travail.

Le moyen le plus simple de préparer une disquette de tra-
vail, est d'utiliser le programme COPIE pour copier la
disquette GEOS originale, puis de supprimer quelques
fichiers sur la copie pour créer de I'espace de travail. Le
ler chapitre, "dvant de commencer" indiquait comment
effectuer une copie de cette disquette originale. Ce
chapitre explique comment supprimer des fichiers afin de
libérer de I'espace sur la disquette de travail.

ATTENTION : Pour effectuer le lancement de GEQS, uti-
liser obligatoirement la disquette originale GEOQOS. Bien
qu’il soit possible de copier intégralement GEOQS, seule la
disquette originale peut charger le systétme en mémoire.
Une fois le programme lancé, retirer la disquette originale
et utiliser une disquette de travail.

GEOS a été congu pour préparer facilement des disquettes
repondant 4 des besoins précis. Il est par exemple recom-
mandé de créer une disquette de travail ne comprenant
que geoWrite, deskTop, et les seules polices de caractares
dont I'emploi est prévu, pour la rédaction d'un long rap-
port. L'espace restant sur la disquette sera ainsi bien
suffisant pour les documents.

ATTENTION : NE JAMAIS EFFACER UN FICHIER DE
LA DISQUETTE ORIGINALE GEOS ! En cas d’efface-
ment accidentel d'un fichier important, réinitialiser la
disquette originale a partir d'une copie de sauvegarde,



Si les instructions de ce manuel ont été suivies, nous de-
vons 4 présent disposer de deux copies complétes de Ia
disquette originale : une sur laquelle est apposée une éti-
quette marquée "Copie de Sauvegarde", et qui est rangée
en sécurité, et une autre qui servira de disquette de travail
pour le reste de ce chapitre. Si ce n'est pas encore fait...

IMPORTANT : Si vous n’avez pas encore préparé une dis-
quette de travail, retournez au chapitre "Avant de Com-
mencer”, avant d’aller plus loin !

DEFINITION DES TERMES EMPLOYES

Cette partie définit un certain nombre de mots et d'ex-
pressions employés tout au long de ce manuel pour décrire
les différentes caractéristiques du systéme GEOQOS. Nombre
de ces termes sont suivis d’exemples d’utilisation dans leur
contexte, mais il est préférable de ne pas exécuter ces
exemples dés maintenant. Ils ne sont donnés que pour
aider 4 définir les termes correspondants.

MENUS, SOUS-MENUS ET- ICONES

Comme on peut le deviner, un menu est une liste de
propositions. Un menu présente un choix de commandes,
d'utilitaires, de polices de caractéres, ou une option
offerté parmi un certain nombre d’autres. Par exemple,
sur I’écran deskTop, le menu de commandes propose :
geos, fichier, voir, disquette, et spécial, C'est le menu des
commandes offertes par deskTop.

Souvent, le choix d'une proposition dans un menu entraine
I'apparition d'un second menu. On parle d'un sous-menu.
Parfois, une sélection dans un sous-menu provoque encore



de Sous-menus - un menu peut présenter un sous-menu,
qui peut lui-méme posséder un sous-menu, etc. - on
rencontre rarement plus-de deux niveaux de sous-menus.
Par exemple, en choisissant "fichier” dans le menu de
commandes, un sous-menu montrera les commandes qui
peuvent étre appliquées & un fichier.

Menu de commandes

Sous-menu
de fichier

Une icdne est tout simplement une image représentant un
objet, un outil, ou une commande. Par exemple, les
images qui figurent dans le Bloc-Notes Disquette représen-
tent les fichiers existant sur la disquette . I'illustration
d'une imprimante au bas de I’écran correspond A I"impri-
mante connectée a 'ordinateur. Toutes ces représentations
sont des icones, '
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Souvent, un programme demande des informations a 1'u-
tilisateur afin de poursuivre son travail. Avec GEOS ce
dialogue passe généralement par une fenétre de conversa-
tion. 1l s'agit d'une zone rectangulaire qui prend place sur
I'écran. La fenétre apparait sur ce qui s’y trouve, comme
si c'était une fiche posée devant I'écran. En général, un
message demande a Putilisateur de procéder 4 une sélec-
tion ou de donner une information.

Prenons pour exemple une procédure décrite plus loin
dans ce chapitre pour renommer une disquette. Quand la
commande "renommer” est sélectionnée, le message suivant
apparait dans une fenétre de conversation :

ponner Le nouveau nom de la disquette :
GEOS V1.1
(le nom actuel de la disquette figure ic1)

Le mot "Annuler" se trouve dans une icone, a 'angle
inférieur droit de la fenétre. Pour que le programme se
poursuive, il faut effacer le nom actuel de la disquette
(avec la touche DEL du clavier) et taper un nouveau nom,
ou encore amener le curseur sur L'icone "Annuler" et
appuyer sur le bouton de tir.

Lorsque la réponse demandée a été fournie, ou quand la
sélection appropriée a été pratiquée dans la fenétre de
conversation, I'information est transmise au programme et
la fenétre disparait.

APPLICATIONS

La disquette GEOS comporte différents types de program-
mes. Les principaux - ceux qui offrent le plus de possibi-
lités - se nomment applications. GEOS comprend actuelle-
ment geoWrite et geoPaint. Berkeley Software proposera
bientdt des applications supplémentaires f onctionnant sous
GEOS. '



Les applications geoWrite et geoPaint permettent la créa-
tion de pages d'environ 22 x 28 cm, en haute résoclution
graphique. Les pages ainsi créées sont stockées dans des
fichiers de données qui sont appelés documents.

FENETRES

On désigne généralement par fenétre un rectangle entouré
d'un cadre apparaissant sur I'écran. Les fenétres sont utili-
sées pour séparer des zones de fonctions différentes.

Par exemple, geoPaint ouvre une fenéire de dessin sur un
document mesurant 22 x 28 cm. On peut déplacer cette
fenétre sur le document pour en voir les différentes
parties.

POLICES DE CARACTERES, STYLES, POINTS, ET
ESPACEMENT PROPORTIONNEL

Les polices de caractéres permettent de jeter un regard
nouveau sur I'impression des textes. Au lieu d’étre limité a
un seul jeu de caractéres - comme c'est le cas pour la
plupart des machines & écrire - GEOS offre de multiples
jeux, ou polices de caractéres. On peut écrire avec les
caractéres gothiques de la police Dwinelle ou les lignes
















































































































































































































































































































































































































































